
OPERIAMO 

“Non conta se si vince o si perde, ma quanto si impara”.

Come team seguiamo questi principi:

Stiamo partecipando a una competizione. Ci piace vincere e
vogliamo imparare e anche divertirci.
Vogliamo giocare lealmente. Progettiamo il nostro robot e
scriviamo il nostro programma. Non è corretto che qualcun
altro lo faccia per noi.
Possiamo imparare solo se proviamo noi stessi. Il nostro
allenatore può insegnarci qualcosa e guidarci oltre a farci
ispirare da progetti di altre squadre. 
Il nostro allenatore non deve fare il lavoro al posto nostro.
Non ci limitiamo a copiare un robot o un software da qualcun
altro. Utilizziamo gli esempi che troviamo per progettare il
nostro robot e la nostra programmazione.
A volte sbagliamo e va bene così. Le idee originali nascono dai
fallimenti. Vincere è bello, ma fallire fa parte del nostro
percorso
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